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Kategorie B1: Spielregeln

1. Das Spielfeld

Das Spielfeld soll stets unbedeckt sein, um eine optimale Akustik zu gewahrleisten. Im
Falle von widrigen Wetterbedingungen, auBerhalb der Kontrolle des
Organisationskomitees — anhaltender Regen, starker Wind usw. — missen alternative
Anlagen, mit einer bedeckten Spielflache mit &hnlichen Eigenschaften zur Verfligung
stehen, um ein Fortfihren des Wettbewerbs sicherzustellen. Z. B. mit einer Oberflache
des Spielfeldes aus Holz, synthetischem Gummi oder ahnlichem Material. Der
Alternativspielort muss durch die technischen Delegierten der IBSA sowie den
Vorsitzenden des Organisationskomitees begutachtet und zugelassen sein.
Technischer Deligierter der IBSA und Organisationskomitee sollen sicher stellen, dass
Flutlicht auch das Spielen bei Nacht erlaubt.

Abmessungen

Das Feld muss rechteckig sein. Die Seitenlinien missen langer als die Torlinien sein.
Lange: max. 42 Meter min. 38 Meter
Breite: max. 22 Meter min. 18 Meter

Seitenlinien

Die Seitenlinien der Spieloberflache sollen von Banden gebildet werden, deren Zweck es
ist, einen flieBenden Rhythmus des Spiels zu erlauben und stédndige Einschlsse zu
vermeiden, da diese das Spiel ibermaBig verlangsamen wiirden. AuBerdem dienen diese
Banden dazu, die Orientierung der Spieler zu erleichtern. Die H6he dieser Banden kann
von 100 cm bis 120 cm variieren. Die Banden sollen im rechten Winkel zur Torauslinie
(Senkrechte) von jeder Ecke der Torauslinie einen Meter Uiber die Torauslinie
hinausgehen.

AuBen- und Mittellinien

Das Spielfeld ist gemaB dem Schaubild mit sichtbaren 8 Zentimeter breiten Linien zu
markieren. Die langeren Linien, die das Feld begrenzen, heiBen Seitenlinien, und die
kirzeren Torlinien. Quer tber die Breite des Feldes ist die Mittellinie zu ziehen, die das
Feld in zwei Halften teilt. Die Mitte des Feldes ist deutlich mit einem Punkt zu markieren,
von dem aus ein Kreis mit einem Radius von 3 Metern zu ziehen ist.



Der Eckraum

Im Kreuzungspunkt der Torlinie und der Seitenlinie ist ein Rechteck von 20 cm mal 8 cm
in Richtung des Tors auf der AuBenkante der Torlinie zu markieren. Dieses dient zur
Orientierung des Spielers, der eine Ecke ausfiihrt.

Die Ruferzonen

Jeweils ca. 10 m von den Torlinien entfernt sind an den Oberkanten der Banden 8 cm
breite Linien zu markieren. Diese teilen das Feld in die drei Ruferzonen ein.

Der Strafraum

An beiden Enden des Feldes ist jeweils ein Strafraum (Penaltiraum) wie folgt zu
markieren:

Von der AuBenseite jedes Torpfostens ist je eine imaginare Linie von 6 m Lange
rechtwinklig zur Torlinie ins Feld hinein zu ziehen.

Die Torpfosten sind die Mittelpunkte zweier Kreislinien, die von den Enden der imaginaren
Linien in Richtung der naheren Bande gezogen werden.

Die Enden der Kreislinien werden durch eine 3,16 m lange Linie parallel zur Torlinie
verbunden. Die letztere Linie und die beiden Kreislinien schlieBen den Strafraum ein.

Der Torwartraum

Der Torwartraum ist rechteckig mit den MaBen 5 m mal 2 m. Die langere Linie ist parallel
zu der Torauslinie zu markieren, bestehend aus 3 m der Torlinie plus einem Meter auf
jeder Seite der Torpfosten. Sie bildet mit den 2m-Linien an jedem Ende einen 90-Grad-
Winkel.

Die StrafstoBmarke

Auf einer imaginaren Linie senkrecht zur Torlinie gezogen von der Mitte zwischen den
Torpfosten ist in einem Abstand von 6 Metern ein Punkt zu markieren. Diese Markierung
ist der Punkt, von dem der Strafsto ausgeflhrt wird. (Penaltipunkt)

Die 8-Meter-Marke (Doppelpenaltimarke)

Auf einer imagindren senkrechten Linie von der Torlinie mitten zwischen den Torpfosten
ausgehend, ist ein sichtbarer Punkt in einem Abstand von 8 m zu markieren. Diese
Markierung ist die 8-Metermarke (Doppelpenaltimarke).



Ruferzone hinter dem Tor

Hinter jedem Tor muss ein Bereich fur den dortigen Rufer frei von Hindernissen bleiben,
damit der Rufer seine Aufgabe ungehindert erflllen kann.

Die Auswechselzone

Auswechslungen dirfen nur durch eine Zentrale TUr gegentber dem Zeitnehmertisch
oder von der Torlinie des entsprechenden Endes erfolgen, sollte es keine zentrale Tur
geben.

Die Tore

Die Tore sind wei3 und in der Mitte jeder Torlinie aufzustellen und sind durch zwei
senkrechte Pfosten mit einem Abstand von 3 Metern (inneres MaB3) zu bilden, die oben
durch eine horizontale Querlatte verbunden sind, deren Unterkante zwei Meter vom
Boden entfernt ist. Die Breite und die Tiefe der Torpfosten und der Querlatte betragt 8
Zentimeter. Die Pfosten und die Querlatte missen von der gleichen Breite sein. Die Netze
mussen an den Pfosten und an der Querlatte hinter dem Tor befestigt sein. In Bodenhdhe
sind die Netze durch gebogene Rohre oder andere angemessene Netztrager zu
befestigen.

Die Tore kébnnen 80-100 cm tief sein.

Die Spielfeldoberflache

Die Spielfeldoberflache muss aus Zement, Kunstrasen oder Rasen, glatt, eben und
abriebfest sein.

Geringe Spielfeldbreite

Bei einer Spielfeldbreite von nur 15-16 m ist der Strafraum aus Kreislinien - wie oben
beschrieben - mit einem Radius von nur 4 m zu bilden.

2. Der Ball

Der Ball soll kugelférmig und aus Leder oder einem anderen geeigneten Material gefertigt
sein. Es soll kein Material bei der Herstellung des Balles benutzt werden, das eine Gefahr
flr die Spieler darstellen kénnte.

Der Umfang des Balles soll zwischen 60 und 62 cm betragen. Das Gewicht des Balles zu

Beginn des Spiels muss zwischen 510 und 540 Gramm liegen. Der Innendruck des Balls
muss 0,4-0,6 Atmospharen betragen.

Das Klangsystem befindet sich im Inneren, um so eine regelmaBige Flugbahn des Balles

zu erlauben, so dass wenn dieser sich schnell dreht oder rotiert, der Klang erhalten bleibt
und die Spieler geschitzt werden. Sollte der Ball seine normale Spielbeschaffenheit oder



den Klang wahrend des Spiels verlieren, ist das Spiel zu unterbrechen und der Ball
auszuwechseln. Geschieht dies wahrend laufendem Spiel, lasst der Schiedsrichter den
neuen Ball an der Stelle hérbar fallen, wo der erste Ball zu Schaden kam.

Kommt der Ball auBerhalb des Spiels zu Schaden, ist es durch einen Torabwurf, FreistoB,
StrafstoB, Doppelstrafsto3 oder eine Ecke wieder zu starten.

Bei offiziellen Spielen oder Turnieren der IBSA oder ihrer Mitgliedsorganisationen sind die
offiziellen IBSA-Bélle zu benutzen.

3. Zahl der Spieler

Das Spiel wird von 2 Mannschaften bestritten, von denen jede aus maximal 4 vollblinden
(B1) Spielern und einem Torwart besteht, der sehend oder sehbehindert (B2 oder B3) sein
kann.

Jede Mannschaft darf héchstens mit 13 Vertretern mit folgenden Funktionen angemeldet
sein: 8 Spieler, 2 Torwarte, 1 Trainer, 1 Assistenztrainer, 1 Arzt oder Physiotherapeut.

Auswechselungen

Ein Auswechselspieler darf in jedem Spiel eingesetzt werden, das geman den Regeln

eines offiziellen IBSA Wettbewerbs ausgetragen wird.

Die maximale Zahl der Auswechselspieler betragt 5 (1 Torwart und vier Feldspieler).

Wéhrend des Spiels darf jede Mannschaft zu jeder Zeit eine unbegrenzte Anzahl von

Auswechslungen vornehmen. Ein Spieler, der das Spiel durch Auswechselung verlassen

hat, darf spater wieder eingewechselt werden.

Es gelten folgende Bedingungen:

— Der Ball darf bei der Auswechselung nicht im Spiel sein.

— Das Spiel wird angehalten.

— Die Auswechselung muss incl. der Zahl und Namen der auszuwechselnden Spieler
6ffentlich bekannt gegeben werden.

— Die Spieler missen das Spielfeld durch die Auswechselzone ihres Teams betreten
bzw. verlassen.

— Der einzuwechselnde Spieler darf das Feld erst betreten, wenn der auszuwechselnde
es ganz verlassen und der Schiedsrichter die Erlaubnis zum Betreten gegeben hat.

— Die Entscheidung Uber die Einwechselung eines Spielers haben letztlich die
Schiedsrichter.

— Der Auswechselvorgang ist beendet, wenn der eingewechselte Spieler das Feld
betreten hat und damit zum aktiven Spieler wird.

— Wenn der einzuwechselnde Spieler das Feld betritt, ehe der auszuwechselnde es
komplett verlassen hat, wird das Spiel angehalten, der einzuwechselnde Spieler wird
verwarnt, erhélt die Gelbe Karte und muss das Feld wieder verlassen, dann wird das
Spiel mit einem FreistoB der gegnerischen Mannschaft von dem Punkt fortgesetzt, wo
sich der Ball vor dem Auswechselvorgang befand (befand er sich im Strafraum, gibt es
einen Eckball von der dem Punkt ndchstgelegenen Ecke).

— Im Falle eines StrafstoBes oder 8-Meter-reistrafstoBes darf der Torwart nicht
ausgewechselt werden, auBer bei Verletzungen oder Prellungen, die vom
Schiedsrichter untersucht und von einem Arzt des Verbandes oder einem
Physiotherapeuten in Abwesenheit des vorgenannten bestatigt werden.



— Ein Spieler mit finf persdnlichen Fouls muss sofort ausgewechselt werden, darf aber
nicht in das Spiel zurickkommen.

— Erhalt ein Spieler die rote Karte, muss er sofort ausgewechselt werden, darf nicht ins
Spiel zurlick kehren und nicht auf der Auswechselbank bleiben.

— Jede Mannschaft muss das Spiel mit vier aktiven Feldspielern und einem Torwart
beginnen. Wenn eine Mannschaft wahrend eines Spiels mit weniger als drei Spielern
(incl. Torwart) auf dem Feld verbleibt, wird das Spiel abgebrochen.

Rolle des Mannschaftskapitans

— Die Mannschaft wahrend des gesamten Spiels zu vertreten, und auch fir das
Ansprechen des Schiedsrichters und anderer Offizieller verantwortlich zu sein und zu
versuchen, das gute Betragen und das sportliche Benehmen seiner Kollegen aufrecht
zu halten.

— Der Kapitan muss sich von dem Rest der Mannschatft durch Tragen einer Armbinde
auf einem Armel unterscheiden. Sollte er das Feld verlassen, muss er einen neuen
Kapitan benennen, der seine Funktionen tbernimmt.

4. Ausrustung der Spieler

Ein Spieler darf nichts tragen, was fir die anderen Spieler eine Gefahr darstellt.

Die Ubliche Ausriistung eines Spielers besteht aus einem Hemd, einer kurzen Hose,
Strimpfen, Schienbeinschitzern und FuBbekleidung. Was die FuBbekleidung betrifft,
dirfen nur Segeltuch- oder weiche Ledersportschuhe mit Gummisohlen getragen werden.
Das Tragen von FuBbekleidung ist obligatorisch.

Die Schienbeinschiitzer missen von den Striimpfen vollstdndig bedeckt sein und aus
einem geeigneten Material bestehen, das einen angemessenen Schutz bietet. (Gummi,
Plastik, Polyurethan (PUR) oder ahnliche Materialien)

Die Hemden der Spieler missen auf dem Rlicken nummeriert sein, so dass jeder Spieler
einer Mannschaft eine unterschiedliche Nummer tragt. Bei internationalen Turnieren ist
auch vorne eine Nummer zu tragen, die kleiner sein darf als hinten.

Der Torwart darf eine lange Hose (Trainingshose) tragen und muss sich in der Farbe der
Sportkleidung von den anderen Spielern und von den Schiedsrichtern unterscheiden.
Die Feldspieler tragen auf beiden Augen Pflaster (flir Spieler mit Glasaugen ist dies nicht
obligatorisch). Dartber tragen sie eine vorn und seitlich deckende Augenbinde, die durch
das Organisationskomitee Ubergeben und durch den technischen Beauftragten der IBSA
Uberprift wird.

Es soll keine Erlaubnis fir den Gebrauch von Protektoren erteilt werden, die aus Sicht des
Schiedsrichters eine kdrperliche Gefahr fir die anderen Spieler darstellen.

Jeder Spieler, der sich nicht an diese Regeln halt, wird aufgefordert, das Spielfeld zu
verlassen, um seine Ausrtistung in Ordnung zu bringen oder seine Ausristung mit dem
fehlenden Teil zu ergénzen. Er darf erst dann auf das Spielfeld zurlickkehren, wenn er
sich bei einem der Schiedsrichter gemeldet hat, welcher priifen muss, ob die Ausriistung
nun in Ordnung ist. Der Spieler darf nur auf das Spielfeld zurlickkehren, wenn der Ball
nicht im Spiel ist.



5. Schiedsrichter

Der Schiedsrichter hat die volle Autoritat, die Spielregeln fiir das Spiel durchzusetzen, far
das er bestimmt ist. Diese beginnt von dem Augenblick an, in dem er das Areal betritt, auf
dem sich das Spielfeld befindet und endet, wenn er es verlasst. Wahrend des Spiels
erstrecken sich seine Befugnisse zu sanktionieren bis hin zu den VerstéBen, die wahrend
einer zeitweiligen Unterbrechung des Spiels und zu einem Zeitpunkt begangen werden,
wenn der Ball nicht im Spiel ist. Ihre Entscheidungen Gber Tatsachen, die mit dem Spiel
zusammenhangen, sind endgiltig, insoweit sie das Ergebnis des Spiels betreffen.

Der Hauptschiedsrichter muss alle FIFA-Futsallregeln, die IBSA-Anpassungen 3 und die
Regeln gemaB Anhang Nr. Il befolgen und durchflhren. Zusétzlich ist er verpflichtet, mit
Hilfe des Lautsprechers flr Ruhe im Publikum zu sorgen, damit die Partie korrekt und
sicher gespielt werden kann.

Jeder Schiedsrichter muss die obligatorische Uniform, bestehend aus Hemd, Hose und
Sportschuhen tragen, die ihn deutlich von den Spielern unterscheidet.

Der Schiedsrichter hat

— den Spielregeln Geltung zu verschaffen.

— von einer Bestrafung in den Fallen abzusehen, wenn es von Vorteil fir diejenige
Mannschaft wéare, die das Foul begangen hat.

— von allen Ereignissen, die vor, wahrend und nach dem Spiel passieren Kenntnis zu
nehmen.

— die Funktionen des Zeithehmers in den Fallen zu Gbernehmen, wenn ein solcher
Offizieller nicht zur Verfligung steht.

— die unumschrankte Handlungsfreiheit/Ermessensfreiheit, das Spiel wegen eines
RegelverstoBes zu stoppen und es zeitweilig zu unterbrechen oder endgultig
abzubrechen, wenn es aufgrund der Wetterbedingungen, des Verhaltens der
Zuschauer oder eines anderen Grundes nétig erscheint. In einem solchen Fall, muss
ein detaillierter Bericht Gber die Tatsachen bei dem zustandigen Verband innerhalb der
Fristen und in der Art und Weise, wie es die IBSA-Regeln vorschreiben, vorgelegt
werden.

— von dem Augenblick an, wo sie das Spielfeld betreten, jeden Spieler, der sich eines
unangemessenen oder unkorrekten Verhaltens schuldig gemacht hat, zu verwarnen
und den Spieler des Platzes zu verweisen, falls sich dieses Verhalten wiederholt. In
einem solchen Fall hat der Hauptschiedsrichter, den Namen des Zuwiderhandelnden
dem zustandigen Verband innerhalb der Fristen und in der Art und Weise, wie es die
IBSA Regeln vorschreiben, zu melden.

— auBer den Spielern und dem Schiedsrichter-Assistenten niemandem zu gestatten, das
Spielfeld ohne ihre Genehmigung zu betreten.

— das Spiel zu unterbrechen, wenn sie einen Spieler flir ernsthaft verletzt halten, und zu
veranlassen, dass er so schnell wie méglich vom Spielfeld gebracht wird, um
anschlieBend das Spiel sofort wieder fortzusetzen. Wenn ein Spieler nur leicht verletzt
ist, darf das Spiel nicht gestoppt werden, bis der Ball aus dem Spiel ist. Jeder Spieler,
der die Torlinie oder Seitenlinie von sich aus erreichen kann, darf nicht im Spielfeld
behandelt werden.

— jeden Spieler des Feldes zu verweisen, der sich ihrer Meinung nach eines
gewaltsamen Verhaltens, groben oder unangemessenen Spiels oder ausfallenden
oder unverschamten Benehmens schuldig gemacht hat.

— das Zeichen zu geben, das Spiel nach jeder Unterbrechung wieder aufzunehmen.



— zu entscheiden, ob der fir das Spiel zur Verfigung stehende Ball den Anforderungen
der Regel Il entspricht.

— Der Hauptschiedsrichter muss den Zeitnehmertisch in einer bestimmten und
deutlichen Weise ansprechen, um die Ereignisse wahrend des Spiels mitzuteilen, so
dass sich die Spieler dieser voll bewusst werden und so durch die
Lautsprecheranlage, die neben dem Zeitnehmer auf dem Kontrolltisch aufgestellt
wurde, geleitet werden.

— Der Hauptschiedsrichter muss sowohl vor als auch wahrend des Spiels den korrekten
Sitz der Augenpflaster und der Augenbinden Gberprifen.

— Der Hauptschiedsrichter muss die Einhaltung der Regel 1V, (5) fiir jeden Spieler, der
das Spielfeld betritt sowohl bei Spielbeginn als auch bei den Auswechslungen und
Ersetzungen Gberwachen. - Der Hauptschiedsrichter und/oder sein Assistent missen
die Bereiche Uberprifen, die fur die Rufer - wie in den Regeln aufgeflhrt — reserviert
und durch imaginére Linien in 3 Sektoren unterteilt sind.

Defensives Drittel (Torwart)
Zentrales Drittel (Trainer)
Offensives Drittel (Rufer)

6. Der Schiedsrichter-Assistent

Es darf ein Schiedsrichter-Assistent bestimmt werden, der sich auf der Gegenseite des
Hauptschiedsrichters bewegen soll. Der Schiedsrichter-Assistent hat die gleichen
Befugnisse wie der Hauptschiedsrichter,, insbesondere:

Der Schiedsrichter-Assistent muss alle FIFA-Futsalregeln und die IBSA-Anpassungen
befolgen. Zusatzlich ist er verpflichtet, mit Hilfe des Lautsprechers flir Ruhe im Publikum
zu sorgen, damit die Partie korrekt und sicher gespielt werden kann.

Falls das Spiel ohne einen Zeitnehmer gespielt wird, soll er mit der Uberwachung der
Einhaltung der Finfminutenstrafen nach Ausschluss eines Spielers betraut werden.

Der Schiedsrichter-Assistent soll die Bereiche Uberprifen, die fiir die Rufer reserviert sind
Er hat die Auszeiten zu Gberwachen.

Bei ungehdriger Einmischung seitens des Schiedsrichter-Assistenten, hat ihn der
Hauptschiedsrichter seines Amtes zu entheben und alles Notwendige flr seine
Auswechslung zu veranlassen. Ein solcher Fall ist dem zustandigen Verband zu melden.
Bei internationalen Wettbewerben ist der Einsatz eines Schiedsrichter-Assistenten
obligatorisch.

7. Der Zeitnehmer, dritter Schiedsrichter und
Ansagesystem

Der Zeithehmer

Es darf ein Zeithehmer ernannt werden, der auBerhalb des Spielfeldes auf der gleichen
Seite wie die Auswechselzone an der Mittellinie positioniert sein soll. Der Zeitnehmer
muss alle FIFA-Futsalregeln und die IBSA-Anpassungen befolgen. Zusatzlich ist er
verpflichtet, mit Hilfe der Lautsprecheranlage fur Ruhe im Publikum zu sorgen, damit die
Partie korrekt und sicher gespielt werden kann.
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Der Zeitnehmer soll eine angemessene Stoppuhr und die notwendige Ausristung
erhalten, um die Kumulierung der Fouls zu Uberprifen. Diese soll durch den Verband oder
den Club, auf dessen Spielfeld das Spiel stattfindet, gestellt werden.

Seine Aufgabe soll sein:

daflr zu sorgen, dass die Dauer des Spiels den Bestimmungen von Regel VIII
entspricht. Zu diesem Zweck hat er: die Stoppuhr beim AnstoB zu starten und diese
nur im Falle einer vom Schiedsrichter geforderten Unterbrechung wegen Auszeiten,
medizinischer Versorgung oder Auswechslungen anzuhalten. - In den letzten zwei
Minuten jeder Halbzeit halt der Zeitnehmer die Uhr in folgenden Fallen an: wahrend
eines FreistoBes, Einschusses, TorabstoB, Eckballs

Uberwachung der einmiitigen Auszeiten

Uberwachung der Einhaltung der Fiinfminutenstrafe bei Spielausschliissen

durch Benutzen einer Pfeife oder eines anderen akustischen Signals, das sich von
dem des Schiedsrichters unterscheiden muss, das Ende der ersten Halbzeit, das
Spielende oder das Ende der Nachspielzeit anzuzeigen.

Buch zu fihren Uber die Auszeiten, die flr jede Mannschaft verbleiben und die
Schiedsrichter und die Mannschaft dariiber zu informieren, die Bewilligung einer
Auszeit anzuzeigen, wenn ein Trainer einer der Mannschaften eine Auszeit beantragt.
(Regel 8).

Buch zu flhren Uber die ersten drei Fouls, die durch die Schiedsrichter fiir jede
Mannschaft in jeder Halbzeit registriert wurden und Uber die ersten finf Fouls jedes
Spielers, die durch die Schiedsrichter wahrend des gesamten Spiels registriert wurden
und den Spieler, der sein viertes Foul begeht, rechtzeitig ordnungsgeman zu warnen.
buch zu fihren Gber Spielunterbrechungen und deren Grinde, die Nummern der
Torschltzen, verwarnter oder des Feldes verwiesener Spieler zu notieren und sonstige
sachdienliche Informationen zum Spielverlauf weiterzugeben.

Bei ungehdriger Einmischung seitens des Zeitnehmers, hat ihn der
Hauptschiedsrichter seines Amtes zu entheben und alles Notwendige flr seine
Auswechslung zu veranlassen. Ein solcher Fall ist dem zustandigen Verband zu
melden.

Der dritte Schiedsrichter

Ein dritter Schiedsrichter soll:

den Hauptschiedsrichter oder zweiten Schiedsrichter ersetzen, wenn einer von ihnen
die Leitung des Spiels nicht weiterfliihren kann

bei Auswechslungen assistieren

die Ausstattung eingewechselter Spieler kontrollieren Uiber deren Zulassung zum
Betreten des Spielfeldes entscheiden

die anderen Schiedsrichter Gber UnregelméaBigkeiten auf den Ersatzbanken
informieren

Bei ungehdériger Einmischung seitens des dritten Schiedsrichters, hat ihn der
Hauptschiedsrichter seines Amtes zu entheben und alles Notwendige flr seine
Auswechslung zu veranlassen. Ein solcher Fall ist dem zustandigen Verband zu melden.
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Das offentliche Ansagesystem

— Es soll iber dem Zeitnehmertisch angebracht sein.

— Es wird zur Anzeige von Spielunterbrechungen und allen Vorfallen, wie Fouls,
Auswechslungen, Auszeiten und jeglicher anderer Vorfélle auch wahrend
Unterbrechungen und der Halbzeitpause verwendet.

— Der Sprecher muss das Lautsprechersystem zur Durchsage solcher Vorfalle
verwenden.

— Es wird genutzt um die Zuschauer ggf. zur Ruhe zu bitten.

— Bei internationalen Spielen ist der Einsatz eines dritten Schiedsrichters, eines
Zeitnehmers und eines 6ffentlichen Ansagesystems obligatorisch.

8. Dauer des Spiels

Halbzeiten

Das Spiel besteht aus zwei Halbzeiten von je 25 Minuten Dauer, die mit einer Stoppuhr
gemessen werden. Die Zeitmessung liegt in der Verantwortlichkeit des Zeithnehmers,
dessen Pflichten in Regel VIl festgehalten sind. Die Dauer jeder Spielzeithalfte ist zu
verlangern, um einen Strafsto oder 8-Meter-FreistoB auszufihren.

Auszeiten

Die Mannschaften haben die M&glichkeit, um eine Auszeit von einer Minute pro Halbzeit

zu ersuchen. Dabei missen folgende Bestimmungen beachtet werden:

— Die Trainer der Mannschaften sind berechtigt, den Zeitnehmer um eine Auszeit von
einer Minute zu ersuchen.

— Der Zeitnehmer wird eine Auszeit zugestehen, wenn der Ball aus dem Spiel ist, indem
er eine Pfeife oder ein anderes akustisches Signal benutzt, welches sich von dem des
Schiedsrichters unterscheidet.

— Sobald die Auszeit gewahrt wurde, versammeln sich alle Spieler in der Mitte des
Spielfeldes. Wenn sie Anweisungen von einem Mannschaftsbetreuer wiinschen,
durfen sie diese nur an der Seitenlinie in Héhe ihrer eigenen Spielerbank
entgegennehmen. Es ist den Spielern untersagt, dabei das Spielfeld zu verlassen.
Ebenso ist es der Person, die die Anweisungen erteilt, nicht gestattet, das Spielfeld zu
betreten.

— Macht eine Mannschaft von der ihr zustehenden Auszeit in der ersten Halbzeit keinen
Gebrauch, kann diese nicht auf die zweite Ubertragen werden.

— Wenn die Vorschriften eines Wettbewerbs eine Nachspielzeit im Falle eines
Unentschieden vorsehen, so gibt es in dieser Zeit keine Auszeit. Nur die Mannschaft,
die in der zweiten Halbzeit keine Auszeit genommen hat, kann diese auch in der
Verlangerung nehmen.

Halbzeitpause
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Die Halbzeitpause darf 10 Minuten nicht Gberschreiten.

Sollte kein Zeitnehmer zur Verfligung stehen, hat der Schiedsrichter-Assistent oder
Schiedsrichter seine Funktion einzunehmen (Regel 8.2).

9. Start und Fortsetzung des Spiels

Vorbereitungen

Zu Beginn des Spiels (AnstoB) wird die Wahl der Seiten und des AnstoBes durch den
Wourf einer Miinze entschieden. Die Mannschaft, die beim Minzwurf gewinnt, ist entweder
berechtigt, die Seite auszuwahlen oder zu wahlen, ob sie den Ansto3 haben mdchte.

Die Mannschaft, die beim Mianzwurf verliert, hat in der zweiten Halbzeit den Anstof.

Die Ersatzbank jeder Mannschaft steht dem jeweils eigenen Tor am nachsten.

In der zweiten Halbzeit werden die Seiten gewechselt.

AnstoB

Der AnstoB ist die Art und Weise zum Beginn oder Fortsetzen des Spiels:
— Am Anfang des Spiels

— nach einem Tor

— am Anfang der Zweiten Halbzeit

— am Anfang einer Verlangerungszeit

Ein Tor kann auch direkt mit dem AnstoB erzielt werden.

Auf ein Zeichen des Schiedsrichters beginnt das Spiel mit einem AnstoB, das heiBt mit
einem StoB mit dem FuB gegen einen auf dem AnstoBpunkt ruhenden Ball in Richtung
der gegnerischen Seite. Alle Spieler miissen sich in ihrer eigenen Hélfte aufhalten und die
Gegenspieler der anstoBenden Mannschaft missen auBerhalb des 3-Meter-Kreises in der
Mitte des Spielfeldes bleiben, bis der Ball im Spiel ist. Der Ball wird erst als im Spiel
befindlich betrachtet, wenn er geschossen ist und sich vorwarts bewegt.

Der ausfihrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor dieser von
einem anderen Spieler gespielt oder beriihrt worden ist.

Nach einem Tor wird das Spiel wie oben beschrieben wieder aufgenommen. Der AnstoB
wird dann von einem Gegenspieler der Mannschaft, die das Tor erzielt hat, ausgefthrt.

Strafbestimmungen

Im Falle eines VerstoBes gegen die Punkte 1,2, und 3 dieser Regel, ist der AnstoB zu
wiederholen, ausgenommen der Spieler, der den AnstoB ausgeflhrt hat, spielt den Ball
ein zweites Mal bevor dieser von einem anderen Spieler berihrt oder gespielt wurde. In
diesem Fall muss der gegnerischen Mannschaft ein indirekter FreistoB an der Stelle
gewahrt werden, wo der Versto3 begangen wurde. Ausnahme: Wurde der VerstoR
innerhalb des Strafraums der gegnerischen Mannschaft begangen, wird in diesem Fall der
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Freisto3 von dem Punkt auf der 6-Meter-Linie ausgefihrt, welcher der Stelle des
RegelverstoBes am nachsten liegt.

Spielfortsetzung nach Unterbrechungen

Wenn das Spiel aus Griinden, die nicht in den Spielregeln aufgefihrt sind, zeitweilig
unterbrochen werden musste, und der Ball nicht unmittelbar vor der Unterbrechung die
Seiten- oder Torlinie Uberquert hat, ist das Spiel dadurch wieder aufzunehmen, dass einer
der Schiedsrichter einen Ball auf den Punkt fallen Iasst, wo sich der Ball vor der
Unterbrechung befand. Ausgenommen sind dabei die Falle, in denen sich der Ball im
Strafraum befand, da dann wird der "Schiedsrichterball" auf dem Punkt der 6-Meter-Linie
ausgefiihrt werden muss, welcher der Stelle am nachsten liegt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Der Ball befindet sich von dem Moment an im Spiel, an dem er den Boden berlhrt.

Der Schiedsrichterball wird wiederholt, wenn der Ball nachdem er den Boden berthrt hat,
die Seiten- oder Torlinien Gberquert, ohne vorher von einem Spieler berihrt worden zu
sein. Wird der Ball von einem Spieler bertihrt, bevor er auf dem Boden auftraf, wird der
Schiedsrichterball ebenfalls wiederholt.

10. Ball in oder aus dem Spiel

Ball aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn:

— er entweder auf dem Boden oder in der Luft eine Tor- oder Seitenlinie vollstandig
Uberquert hat.

— das Spiel durch einen der Schiedsrichter unterbrochen wurde.

— Der Ball die Hallendecke berlhrt hat. In diesem Fall erfolgt ein Einschuss durch die
Mannschaft, die zuletzt nicht im Ballbesitz war.

Ball im Spiel

Der Ball ist in allen anderen Fallen vom Spielanfang bis zum Spielende im Spiel, auch:

— wenn er von einem der Torpfosten oder der Querlatte ins Spielfeld zuriickprallt.

— wenn er vom Schiedsrichter oder dem Schiedsrichter-Assistenten zurtckprallt, wenn
sich diese innerhalb des Spielfeldes befinden.

— Wenn er von der Bande auf das Feld zurtickprallt

11. Wie ein Tor erzielt wird

Abgesehen von den Ausnahmen, die in diesen Regeln erlautert werden, wird ein Tor
gultig erzielt, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten und unterhalb der
Querlatte vollstandig Gberquert hat, solange er nicht getragen, geworfen oder absichtlich
mit der Hand oder dem Arm eines Spielers der angreifenden Mannschaft geschlagen
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wurde. Die Mannschaft, die wahrend des Spiels die meisten Tore erzielt, hat gewonnen.
Wenn keine Tore erzielt wurden oder beide Mannschaften die gleiche Anzahl von Toren
erzielt haben, gilt das Spiel als unentschieden.

Flr einzelne Turniere kdnnen Verfahren entschieden werden, auch bei Gleichstand einen
Gewinner zu ermitteln, z. B. durch Verlangerung o. &.

12. Fouls und VerstoBe

Ein Spieler ist zu disqualifizieren, wenn er im Laufe des Spiels flinf persénliche Fouls
begeht. Er muss das Spielfeld verlassen und darf direkt durch einen anderen Spieler
ersetzt werden. Er selbst darf aber nicht wieder auf das Spielfeld zurlickkehren.

Die folgenden Handlungen eines Spielers werden mit einem direkten FreistoB der

gegnerischen Mannschaft bestraft:

— Einen Gegner treten oder versuchen, ihn zu treten.

— Den Gegner zu Fall bringen oder es zu versuchen unter Einsatz beider Beine,
entweder von vorn oder von hinten.

— Einen Gegner absichtlich mit Armen oder Beinen stoBen oder schlagen.

— Einen Gegner absichtlich, gewaltsam oder geféhrlich sperren.

— Mit beiden FiBen zum Ball gehen.

— nicht deutlich und hérbar das Wort "voy" sagen, wenn man sich bewegt, um den Ball
zu suchen oder um ihn zu erkdmpfen

— mit gesenktem Kopf den Ball spielen, suchen oder um ihn kdmpfen

— Einen Gegenspieler festhalten

— Einen Gegner schieben, der gerade den Ball spielt oder spielen will. Dies gilt nicht flr
den Torwart in seinem Torraum (auBer bei besonders ricksichtslosem oder
gewalttatigem Verhalten).

— Den Ball mit der Hand kontrollieren, stoppen oder abfalschen. Dieses gilt nicht fir den
Torwart in seinem eigenen Torraum.

— Worte sagen oder Gerausche machen, um andere Spieler zu irritieren oder ihre
Orientierung zu stéren.

— stéren der Ruhe wahrend des Spiels.

— Angriffe, die eine Verwarnung (Gelbe Karte) oder den Ausschluss eines Spielers (Rote
Karte) zur Folge haben.

Direkte FreistdéBe werden von dem Punkt ausgefihrt, wo das Foul geschah.

Strafstof3

Ein StrafstoB wird gegen eine Mannschaft verhangt, wenn sie eine der o0.g.
Regelwidrigkeiten im eigenen Strafraum begeht, wahrend der Ball im Spiel ist, aber
unabhangig davon, wo sich der Ball gerade befindet.

Das Eingreifen des Torwarts in das Spiel auBerhalb des Torwartraums wird mit einem
Strafsto3 bestraft.
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Personliche Fouls

Ein indirekter Freisto ist bei den folgenden RegelverstéBen zu gewéahren:

— Der Torwart darf den Ball, nachdem er ihn abgegeben hat, nicht wieder von einem
Spieler seiner Mannschaft annehmen, ehe er die Mittellinie passiert hat oder von
einem gegnerischen Spieler gespielt wurde.

— Der Torwart darf den Ball nicht langer als vier Sekunden mit Handen oder FiiBen
spielen.

— Der Torwart darf den Ball nicht unmittelbar nach einem Einwurf durch einen Spieler
seiner Mannschaft mit der Hand spielen oder berihren.

Ein indirekter FreistoB ist von der Stelle aus zu gewéahren, wo einer der folgenden

RegelverstdBe geschah:

— bei geféahrdender Spielweise

— wenn ein Spieler den Torwart daran hindert, den Ball mit den Handen abzugeben.

— wenn ein Spieler sich beim Spiel mit dem Ball oder Kampf um den Ball an den Banden
festhalt.

— den Ball mit beiden FUBen zurlckhalten, wenn er gespielt werden kénnte.

Der Ballbesitz ist der benachteiligten Mannschaft durch einen indirekten Freisto3 von dem
Punkt zu gewéahren, wo der VerstoB stattgefunden hat. Wenn sich der Punkt in dem
Strafraum der Mannschaft befindet, die den VerstoBB begangen hat, wird der indirekte
FreistoB vom Strafraumrand ausgefiihrt, so nah wie mdéglich an der Stelle, wo das Foul
stattgefunden hat.

Wenn der Torwart den Ball so abgibt, dass er in der eigenen Halfte nicht den Boden
berthrt, ist der gegnerischen Mannschaft der Ballbesitz durch einen indirekten Freisto
auf einem beliebigen Punkt auf der Mittellinie zu gewé&hren.

Disziplinarische Strafen

Gelbe Karte

Bei folgenden VerstéBen ist die Gelbe Karte zu zeigen:

— unsportliches Verhalten

— mit Worten oder Taten Widerspruch auBBern

— wiederholte RegelverstdBe

— verzbgern der Spielfortsetzung (nach einer Unterbrechung)

— Nichteinhalten der vorgeschriebenen Distanz bei Eckballen, Einschissen, FreistdBen,
TorabstéBen, - betreten oder wiederbetreten des Spielfeldes ohne Erlaubnis des
Schiedsrichters oder Nichteinhalten der Regeln beim Auswechselvorgang

Bei den 0.g. VerstéBen ist auBerdem ein indirekter Freisto von dem Punkt zu gewéhren,

wo der VerstoB geschah, bzw. bei VerstéBen im Strafraum vom Rand des Strafraums, der
dem Punkt am néachsten ist, wo sich der Ball bei Spielabbruch befand.
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Rote Karte

Ein Spieler ist des Feldes zu verweisen (Rote Karte) bei folgenden VerstéBen:

— bei ernsthaftem Foulspiel

— bei gewalttatigem Verhalten

— beim Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person

— bei Verhinderung eines gegnerischen Tors oder Verhinderung einer offensichtlichen
Tormadglichkeit - durch Handspiel (auBer dem Torwart in seinem eigenen Torraum)

— wenn ein Spieler auf das gegnerische Tor zulauft, mit einer klaren Méglichkeit ein Tor
zu erzielen und er absichtlich von einem Gegner durch unzulassige Mittel daran
gehindert wird, d.h. durch ein Foul, welches durch einen Freisto3 (oder StrafstoB) zu
ahnden ist

— beim Gebrauch beleidigender Sprache

— bei der zweiten Gelben Karte im selben Spiel

Bei den 0.g. VerstdBen ist auBerdem ein indirekter Freisto3 von dem Punkt zu gewahren,
wo der VerstoBB geschah, bzw. bei VerstéBen im Strafraum vom Rand des Strafraums an
der Stelle, die dem Punkt am nachsten ist, wo sich der Ball bei Spielabbruch befand.

Im Falle eines Verweises, darf der betroffene Spieler nicht mehr in das laufende Spiel

zurtckkehren und auch nicht auf der Auswechselbank Platz nehmen. Seine Mannschaft

darf finf Minuten nach dem Verweis vervollstandigt werden, auBBer wenn vor Ablauf der

finf Minuten ein Tor erzielt wird. In diesem Fall muss das Folgende berticksichtigt werden:

— Wenn 5 gegen 4 spielen und die zahlenmaBig Uberlegene Mannschaft erzielt ein Tor,
darf die Mannschaft mit 4 Spielern ihre Mannschaft vervollstandigen.

— Wenn beide Mannschaften mit 4 Spielern spielen und ein Tor erzielt wird, dirfen beide
Mannschaften inre Mannschaft vervollstandigen.

— Wenn 5 gegen 3 oder 4 gegen 3 spielen und die zahlenm&Big Uberlegene Mannschaft
erzielt ein Tor, darf die Mannschaft mit den 3 Spielern nur um einen weiteren Spieler
erganzt werden.

— Wenn beide Mannschaften mit 3 Spielern spielen und ein Tor erzielt wird, darf jede
Mannschaft jeweils einen Spieler erganzen.

— Wenn die zahlenmé&Big unterlegene Mannschaft ein Tor erzielt, ist das Spiel ohne eine
Anderung der Anzahl der Spieler fortzusetzen.

Die Uberwachung des Zeitraums von fiinf Minuten Gibernimmt der Zeitnehmer oder fiir den

Fall, dass das Spiel ohne einen Zeitnehmer gespielt wird, der Schiedsrichter-Assistent.

Der Spieler, der den des Feldes verwiesenden Spieler ersetzt, muss die Erlaubnis des

Schiedsrichters erhalten und darf nur auf das Spielfeld kommen, wenn der Ball nicht im

Spiel ist.

VerstoBe von "Offiziellen”, Rufern, Trainern oder Auswechselspielern

Ein indirekter FreistoB ist zu gewahren und ein kumuliertes Foul zu werten, wenn ein
Offizieller, Rufer, Trainer oder Auswechselspieler eines Teams einen der folgenden
VerstéBe begeht:

— nicht einhalten der vorgesehenen Areale, in denen sich die Trainer und Rufer
aufhalten dirfen

— Standiges Widersprechen durch Worte und Handlungen

17



— Larm machen
— unverantwortliches Verhalten

13. FreistoBBe

— FreistdBe kénnen direkt oder indirekt sein. Bei beiden muss der Ball vor der
Ausfihrung still liegen. Der Ausfihrende Spieler darf nach dem Freisto3 den Ball erst
wieder berlihren, wenn dieser vorher einen anderen Spieler berlhrt hat.

Direkter FreistoB:
— Wenn der Ausfiihrende einen direkten FreistoB direkt in das gegnerische Tor schieft,
wird ein Tor gewertet.

Indirekter Freistol3:
— Ein Tor wird nur gewertet, wenn der Ball nach dem Schuss durch den Ausflihrenden
einen weiteren Spieler seines Teams berlhrt.

Positionen bei FreistdBen:

— Wenn ein Spieler einen FreistoB ausfihrt, missen alle Spieler der gegnerischen
Mannschaft mindestens 5 m vom Ball entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist. Der Ball wird
erst dann als im Spiel befindlich betrachtet, wenn er geschossen wurde und sich bewegt.

Strafbestimmungen:

— Wenn sich ein Spieler der gegnerischen Mannschaft dem Ball mit einem Abstand von
weniger als 5 m ndhert, bevor der Freisto3 ausgefthrt wurde, wird der Freisto3
wiederholt.

— Bei der Ausfiihrung jedes FreistoBes muss der Ball ruhig am Boden liegen, und der
den FreistoB ausflihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein anderer
Spieler den Ball berihrt oder gespielt hat. Berlhrt er ihn vorher, bekommt die gegnerische
Mannschaft einen indirekten Freisto3 zugesprochen an dem Punkt, wo der VerstoB3
geschah. Wenn der VerstoB im Strafraum geschah, wird der indirekte FreistoB von dem
Punkt auf dem Strafraumrand aus ausgefiihrt, der dem Punkt des VerstoBes am nachsten
liegt.

— Wenn die Mannschaft, die den Freisto3 ausfiihren muss, diesen nicht innerhalb von 4
Sekunden ausflihrt, wird der gegnerischen Mannschaft ein indirekter Freisto3
zugesprochen.

Signale:
— Ein indirekter Freisto3 wird vom Schiedsrichter durch heben des Arms lber den Kopf

angezeigt. Dort behalt der Schiedsrichter den Arm, bis der FreistoB ausgefihrt ist und der
Ball einen anderen Spieler beriihrt oder das Spiel verlassen hat.

14. Kumuliertes Foulspiel

— Als kumulierte Fouls gelten alle in Regel Xll aufgelisteten Vergehen, die mit direkten
Freist6Ben bestraft werden.
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— Die ersten drei kumulierten Fouls, die jede der Mannschaften in jeder Spielzeithélfte
begeht, werden im Spielbericht vermerkt.

Bei den FreistdBen, die fir die ersten drei kumulierten Fouls von jeder Mannschaft fir
jede Halbzeit einzeln gerechnet ausgesprochen werden,

— darf eine Spielermauer gebildet werden.

— alle gegnerischen Spieler miissen flinf Meter vom Ball entfernt sein

— muss direkt aufs Tor geschossen werden, mit der Absicht, ein Tor zu erzielen.

Ab dem vierten kumulierten Foul fir jede Halbzeit einzeln gerechnet unabhangig davon,

ob es sich um ein persdnliches oder kumuliertes handelt,

— wird jeder Freisto3 vom 8-Meter-Punkt aus ausgefuhrt

— darf vor dem FreistoB3 keine Abwehrmauer gebildet werden.

— muss der ausfiihrende Spieler ordnungsgeman identifiziert sein.

— muss der gegnerische Torwart sich innerhalb seines Torwartraums mindestens 5 m
vom Ball entfernt aufhalten.

— muissen die Spieler hinter einer imaginaren Linie auf Ballhéhe parallel zur Torlinie und
auBerhalb des Strafraums mit mindestens 5 m Entfernung zum Ball bleiben und dirfen
den FreistoB ausfihrenden Spieler nicht behindern. Kein Spieler darf die genannte
imaginare Linie Uberschreiten, solange der Ball nicht gespielt oder berthrt wurde.

— muss der FreistoB ausfihrende Spieler mit der Absicht ein Tor zu erzielen schieBen
und darf den Ball keinem anderen Mannschaftskameraden zuspielen.

— darf nach Ausflihrung des FreistoBes kein Spieler den Ball beriihren bevor dieser vom
Torwart beriihrt wurde, vom Torpfosten oder von der Querlatte abgeprallt ist oder das
Spielfeld verlassen hat.

— Wenn ein Spieler einer Mannschaft, die ihr viertes Foul begangen hat, in seiner
eigenen oder der gegnerischen Halfte in einem Bereich zwischen der Mittellinie und
der imaginaren Linie, die parallel zur Mittellinie — 8 Meter von der Torlinie entfernt —
durch die 8-Metermarke verlauft, ein Foul begeht, muss der Freisto3 an der 8-
Metermarke ausgefihrt werden. Die Lage der 8-Metermarke ist in Regel 1 angegeben.
Der FreistoB muss geman den Ausfihrungen dieser Regel Punkt 4 ausgefihrt werden.

— Wenn ein Spieler einer Mannschaft, die ihr viertes Foul begangen hat, in seiner
eigenen Halfte in einem Bereich zwischen der Torlinie und der 8-Metermarke ein Foul
begeht, kann das gegnerische Team entscheiden, ob der FreistoB von der 8-
Metermarke ausgefthrt wird oder vom Punkt, wo das Foul geschah.

— Wenn das Spiel in die Verlangerung geht, werden alle wahrend der zweiten Halbzeit
kumulierten Fouls auch in der Verlangerung mitgezahit.

— Fdr die Ausfihrung direkter Freist6Be nach dem vierten kumulierten Foul muss am
Ende der Halbzeiten oder der Verlangerungszeiten noch Nachspielzeit eingerdumt
werden.

Strafbestimmungen

Fir jeden VerstoBB gegen diese Regel, der durch einen Spieler der verteidigenden
Mannschaft begangen wurde,

— wird der Freisto3 wiederholt, wenn kein Tor erzielt wurde

— wird er nicht wiederholt, wenn ein Tor erzielt wurde
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Fir jeden VerstoB gegen diese Regel, der durch einen Spieler der ausfliihrenden
Mannschaft begangen wurde,

— wird ein erzieltes Tor nicht gewertet und der Freisto3 wiederholt

— wird der Freisto3 nicht wiederholt, wenn kein Tor erzielt wurde

Fir jeden VerstoB gegen diese Regel, der durch den ausfiihrenden Spieler begangen
wurde, nachdem der Ball im Spiel ist, wird der gegnerischen Mannschaft ein Freisto3
gewahrt, der von der Stelle ausgeflihrt wird, an der sich der Versto3 ereignet hat. Hat er
sich im Strafraum ereignet, wird der indirekte FreistoB von dem Punkt auf dem
Strafraumrand aus ausgeflihrt der dieser Stelle am nachsten ist.

15. Der StrafstoB3

Ein StrafstoB wird fir alle VerstéBe gewahrt, die mit einem direkten FreistoB bei
kumulierten oder persénlichen Fouls geahndet werden, wenn der Versto3 sich im
Strafraum der gegnerischen Mannschaft ereignet hat und der Ball im Spiel war. Durch
einen StrafstoB kann direkt ein Tor erzielt werden. Fir die Ausfiihrung eines StrafstoBBes
am Ende der Halbzeiten oder der Nachspielzeiten ist Nachspielzeit einzurdumen.

Ein StrafstoB ist von der StrafstoBmarke auszufiihren.

Vor Ausflihrung des StrafstoBes miissen alle Spieler mit Ausnahme des verteidigenden
Torwarts und des Freisto3 ausfiihrenden Spielers, der ordnungsgeman identifiziert
worden ist, auf dem Spielfeld, aber auBerhalb des Strafraums in einem Abstand von
mindestens 5 m von der StrafstoBmarke entfernt bleiben. Der verteidigende Torwart muss
auf seiner eigenen Torlinie zwischen den Torpfosten bleiben und darf seine FiBe erst
bewegen, wenn der Ball im Spiel ist.

Der ausfiihrende Spieler muss den Ball mit dem FufB3 nach vorne stoBen und darf den Ball
erst wieder spielen, nachdem ein anderer Spieler den Ball berthrt oder gespielt hat. Der
Ball ist im Spiel, sobald er geschossen wurde und sich bewegt.

Ein StrafstoB wahrend des laufenden Spiels oder in der fir seine Ausfiihrung oder
Wiederholung verlangerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn der Ball, bevor
er die Torlinie zwischen den Pfosten und unterhalb der Querlatte Uberschritten hat, einen
oder beide Pfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torwart berlhrt hat.

Strafbestimmungen

Fir jeden VerstoBB gegen diese Regel, der durch einen Spieler der verteidigenden
Mannschaft begangen wurde,

— wird der StrafstoB3 wiederholt, wenn kein Tor erzielt wurde

— wird er nicht wiederholt, wenn ein Tor erzielt wurde

Fir jeden VerstoB gegen diese Regel, der durch einen Spieler der ausfiihrenden
Mannschaft begangen wurde,

— wird ein erzieltes Tor nicht gewertet und der Freisto3 wiederholt

— wird der Freisto3 nicht wiederholt, wenn kein Tor erzielt wurde

Fir jeden VerstoB gegen diese Regel, der durch den ausfiihrenden Spieler begangen

wurde, nachdem der Ball im Spiel ist, wird der gegnerischen Mannschaft ein Freisto3
gewahrt, der von der Stelle ausgeflihrt wird, an der sich der VerstoB3 ereignet hat. Hat er
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sich im Strafraum ereignet, wird der indirekte FreistoB von dem Punkt auf dem
Strafraumrand aus ausgeflihrt der dieser Stelle am néchsten ist.

16. Der Einschuss

Der Einschuss (friiher Einwurf) ist eine Form, das Spiel wieder zu starten. Durch einen

Einschuss kann nicht direkt ein Tor erzielt werden.

Ein Einschuss wird gewahrt,

— wenn der Ball die Banden (also Seitenlinien) komplett Gberquert oder die Hallendecke
berthrt,

— von exakt dem Punkt aus, wo er das Feld verlassen hat

— der gegnerischen Mannschaft des Spielers, der den ball zuletzt berlhrte

Der Ball

— muss ruhig und héchstens 1 m von der Bande entfernt liegen.

— darf in eine beliebige Richtung geschossen werden

— Die Spieler der verteidigenden Mannschaft miissen mindestens 5 m vom Ball entfernt
sein.

Vorgehen:

— Der ausfihrende Spieler muss den Einschuss innerhalb von 4 Sekunden nach der
entsprechenden Anweisung des Schiedsrichters ausfihren.

— Der ausfihrende Spieler darf den Ball nicht wieder bertihren, ehe er von einem
anderen Spieler berlihrt wurde.

— Der Ball ist im Spiel, sobald er gespielt oder berihrt wurde.

Strafbestimmungen

Ein indirekter FreistoB ist der gegnerischen Mannschaft zu gewahren, wenn der Spieler,

der den Einschuss ausfiihrt, den Ball erneut spielt, bevor dieser von einem anderen

Spieler berGhrt wurde. Der indirekte FreistoB ist von dem Punkt zu gewéahren, wo der

VerstoB geschah. Geschah er im Strafraum, so ist der indirekte Freisto3 von dem Punkt

auf dem Strafraumrand auszufiihren, der der Stelle am nachsten ist, wo sich der Ball zum

Zeitpunkt des VerstoBes befand.

Der Einschuss wird von einem Spieler der gegnerischen Mannschaft wiederholt,

— wenn er nicht korrekt ausgefiihrt wurde

— wenn er von einer anderen Stelle ausgefihrt wurde als dem Ort, wo der Ball tiber die
Bande gegangen ist

— wenn ein Einschuss nicht innerhalb von 4 Sekunden nach Ballbesitz des Spielers
ausgefihrt wurde

— wenn ein anderer Versto3 geschah

17. Der Torabwurf

Der Torabwurf ist eine Methode, das Spiel wieder zu starten. Er wird vom Torwart
innerhalb seines Torwartraums ausgefthrt. Durch einen Torabwurf kann nicht direkt ein
Tor erzielt werden.
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Ein Torabwurf ist auszufiihren, wenn der Ball die Torauslinie in der Luft oder auf dem
Boden komplett Gberquert hat, ohne dass ein Tor erzielt wurde, und davor zuletzt von
einem Spieler der angreifenden Mannschaft berthrt wurde.

Ausfihrung:

— Der Ball wird vom Torwart von einem Punkt seines Torwartraums mit der Hand
geworfen.

— Die gegnerischen Spieler missen sich auBerhalb des Strafraums aufhalten, bis der
Ball im Spiel ist.

— Der Torwart darf den Ball nicht wieder mit der Hand spielen, ehe ein gegnerischer
Spieler ihn berlhrt hat.

— Der Ball ist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum heraus geworfen wurde.

Wenn ein Mitspieler den Ball zum Torwart zurtickgibt darf dieser ihn nur mit dem Fuf3

schieBen. Es handelt sich dann also nicht um einen Torabwurf.

Strafbestimmungen:

— Wenn der Ball nicht direkt aus dem Strafraum heraus geworfen wird, wird der
Torabwurf wiederholt.

— Wenn der Torwart den Ball nicht innerhalb von vier Sekunden nachdem er ihn besitzt
abwirft, wird der gegnerischen Mannschaft ein direkter FreistoB von dem Punkt auf
dem Strafraumrand gewahrt, der dem VerstoB am nachsten liegt.

— Wenn der Ball nach dem Abwurf erst hinter der Mittellinie den Boden berthrt, wird der
gegnerischen Mannschaft ein indirekter FreistoB von einem Punkt auf der Mittellinie
gewahrt, den die ausfihrende Mannschaft auswahlt.

18. Der EckstoB

Der EckstoB ist eine Methode, das Spiel wieder zu starten. Durch einen Ecksto3 kann
direkt ein Tor erzielt werden, aber nur gegen die verteidigende Mannschaft.

Ein EckstoB wird gewahrt, wenn der Ball - zuletzt von einem Spieler der verteidigenden
Mannschaft berthrt - die Torlinie auf dem Boden oder in der Luft komplett Gberquert, ohne
dass ein Tor erzielt wird

Ausfihrung:

— Der EckstoB wird von einem Punkt innerhalb des nachstgelegenen Eckraums
ausgefihrt.

— Die Spieler der gegnerischen Mannschaft missen sich mindestens 5 m vom ball
entfernt befinden, bis der Ball im Spiel ist.

— Der Ball wird von einem Spieler der angreifenden Mannschaft gespielt.

— Der Ball ist im Spiel, wenn er gespielt wurde und sich bewegt.

— Der ausfihrende Spieler darf den Ball kein zweites Mal bertihren, ehe er von einem
anderen Spieler berlihrt wurde.

Strafbestimmungen

Der gegnerischen Mannschaft ist ein indirekter Freisto3 zu gewahren,

— wenn der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal bertihrt, ehe ein anderer
Spieler ihn berlhrt hat. Der indirekte FreistoB ist von dem Punkt auszufihren, wo der
Versto3 geschah.
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wenn der EckstoB nicht innerhalb von vier Sekunden nach der Freigabe durch den

Schiedsrichter ausgefihrt wird. Der indirekte FreistoB ist aus dem Eckraum
auszufihren.
Bei jedem anderen Regelverstof ist der Ecksto3 zu wiederholen.

Weitere Bestimmungen

Ermittlung des Gewinners

StrafstdBe (SechsmeterschieBen)

Die Ausflhrung von Schiissen von der StrafstoBmarke wird bei Gleichstand zur Ermittlung
des Gewinners genutzt, wenn die jeweiligen Turnierregeln dies vorsehen.

Ausfihrung:

Der Schiedsrichter legt das Tor fest, auf das geschossen wird.

Er wirft eine Minze, und die Mannschaft, die beim Minzwurf gewinnt, fihrt den ersten
Schuss aus.

Der Schiedsrichter gibt die Schiisse jeweils vorher frei.

Entsprechend den unten stehenden Regeln flhrt jede Mannschaft drei Schiisse aus.
Die Mannschaften schieBBen abwechselnd.

Die Kapitane oder Trainer informieren den Schiedsrichter tber die drei Namen und
Nummern der ausfiihrenden Spieler. Diese missen aus den acht bei Spielbeginn
gemeldeten Feldspielern sein.

Hat eine Mannschaft bei Spielende mehr zugelassene Spieler, so soll sie ihre
Spielerzahl entsprechend reduzieren und den Schiedsrichter Uber die nicht
teilnehmenden Spieler informieren.

Hat eine Mannschaft innerhalb der ersten drei Schiisse mehr Tore erzielt, als die
andere noch erreichen kann, werden keine weiteren Schiisse mehr ausgefihrt.

Ist nach den drei Schiissen pro Mannschaft immer noch Gleichstand, so wird weiter
abwechselnd geschossen, bis eine Mannschaft bei gleicher Anzahl von Schissen ein
Tor mehr hat.

Die zusétzlichen Schiisse werden von anderen als den drei ersten Schitzen
ausgefthrt. Wenn jeder Spieler einmal geschossen hat, wird in derselben Reihenfolge
von vorn begonnen.

Spieler, die wahrend des Spiels disqualifiziert wurden, diirfen keine Schisse
ausfuhren.

Die Torwarte dirfen fiir die Schiisse nicht ausgewechselt werden, auBer aufgrund von
Verletzungen, die durch den Schiedsrichter oder Arzt festgestellt worden sind.

Alle Spieler und Rufer bleiben wahrend der Schisse auf dem Spielfeld in der Halfte,
die dem Tor gegeniberliegt, auf das geschossen wird. Dies wird durch den zweiten
Schiedsrichter kontrolliert.

Der gerade nicht aktive Torwart und der nicht aktive Rufer halten sich auf dem
Spielfeld hinter dem StrafstoBpunkt und in der Nahe der Seitenlinien auf.
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Anhang | - Aligemeine Erwagungen der IBSA und
die Anpassung der FIFA-Regeln

Alle Internationalen Meisterschaften missen von der IBSA beaufsichtigt und genehmigt
werden.

1 Betrieb der Lautsprecher und der Tonanlage

1.1 Die Anlage muss in der Nahe des Kontrolltisches aufgestellt sein und dient
der sténdigen Information lber alle Spielunterbrechungen, Vorfélle,
Situationen oder Anderungen, die wahrend des Spiels stattfinden, genauso
wie der Bekanntgabe der Entscheidungen der Schiedsrichter und alles
andere, was den Verlauf des Spiels betrifft.

1.2  Die Anlage soll die Méglichkeit bieten, das Publikum auf GeheiB3 der
Schiedsrichter um Ruhe zu bitten.

2 Das Spielfeld
Alle Spielfelder missen eine Sicherheitszone von nicht weniger als 3 Metern Breite
direkt um die vier Seiten des Spielfeldes herum haben. Es dirfen hier keine
baulichen oder strukturellen Hindernisse im Weg sein. Wo der Abstand geringer als
vorgeschrieben ist, missen die notwendigen SicherheitsmaBnahmen getroffen
werden, um die Spieler zu schitzen.

3 Die Aufgaben der Rufer

Die Aufgaben der Rufer missen in einer diskreten und verantwortungsvollen Art

und Weise ausgefihrt werden, ohne dass sie sich negativ auf die Leistung der

Spieler auswirken.

3.1 Der Trainer soll auf der Auswechselbank seiner Mannschaft Platz nehmen.
Von dieser Position aus kann er seinen Spielern Weisungen geben. Der fir
diesen Zweck vorgesehene - am besten geeignete - Bereich ist das Zentrale
Drittel des Spielfeldes.

3.2  Der Rufer hinter dem Tor soll hinter dem gegnerischen Tor bleiben, um die
angreifenden Spieler seiner Mannschaft zu leiten. Der flir diesen Zweck
vorgesehene — am besten geeignete — Bereich ist das letzte Drittel des
Spielfeldes entsprechend dem Tor, welches sie angreifen. Er muss immer
seine Aufgabe erflllen, ohne das Spielfeld zu betreten und ist unter keinen
Umstanden erméchtigt, den Schiedsrichter anzusprechen, um gegen seine
Entscheidungen zu protestieren. Er darf in einer hérbaren Weise die Position
der Torpfosten vor einem Schuss angeben, wenn der Ball ruht.

3.3  Der Torwart soll seine Mannschaft in dem ersten Drittel des Spielfeldes,
welches seiner Abwehr entspricht, leiten. Nach Belieben der Schiedsrichter
darf er wann immer der Ball ruht, seine Kollegen flihren und orientieren,
wenn FreistdBe, StrafstdBe oder Doppelstrafstd Be ausgefiihrt werden,
genauso wie die Mauer organisieren und die Spieler positionieren, wenn ein
Schuss auf sein Tor ausgefiihrt wird. Seine Aufgaben beschranken sich aber
nur auf sein (defensives) Drittel.

4 Die Schiedsrichter
Die Hauptaufgabe der Schiedsrichter ist, den teiinehmenden Mannschaften die
Méglichkeit zu geben, einen ansehnlichen BlindenfuBball zu spielen und von den
Spielern die Beachtung der Regeln zu verlangen.
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Die fur offizielle IBSA-Turniere und die Regelauslegung zustéandigen Schiedsrichter
mussen der Gruppe der internationalen IBSA-Schiedsrichter angehdren.

Bestrafungen

Der Gebrauch von besonderen Karten — Gelb (Verwarnung) und Rot (Platzverweis)
- hat sich als eine unbestreitbar wirksame PraventivmaBnahme auf den
Sportplatzen erwiesen, basierend auf der Voraussetzung individuelle
Gewalttatigkeit und Gewalttatigkeit im Team zu verhindern.
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Futsal fur Sehbehinderte - Regelwerk

Kategorien B2 und B3

Die Regeln fur diese Kategorie sind dieselben wie die der FIFA mit den folgenden IBSA-

Anpassungen:

1. Es ist Schutz gegen mdgliche Reflexionen von Sonnenlicht oder anderen Lichtquellen,
die auf dem Spielfeld auftreten kénnten und welche die Entwicklung des Spiels und die
Bewegung der Spieler andern oder einschranken kénnten, zur Verfligung zu stellen.

2. Es st fir eine gleichmaBige Beleuchtung auf dem gesamten Spielfeld ohne jegliche
Beleuchtungsabweichungen zu sorgen.

3. Der Ball soll weiB, griin, orange oder von einer anderen gut erkennbaren Farbe sein.

4. Die Schiedsrichter sollen zur Schiedsrichtergruppe der IBSA gehdren.

5. Jeder Spieler, der funf persénliche Fouls begangen hat, wird vom Spiel
ausgeschlossen und des Platzes verwiesen. Er kann direkt durch einen
Auswechselspieler ersetzt werden.

6. Die B3-klassifizierten Spieler tragen eine rote Armbinde.

7. Wahrend des gesamten Spiels mlssen in jeder Mannschaft mindestens zwei B2-
Spieler im Einsatz sein.

8. Bei Verletzung eines B2-Spielers, muss dieser durch einen B2-Spieler ersetzt werden.
Ist kein B2-Auswechselspieler verfligbar, muss das Spiel mit drei Spielern fortgesetzt
werden.

9. Die Torwarte kbnnen sehbehindert (B2/B3) oder véllig sehend sein. Der Torwart darf
seinen Strafraum nicht verlassen und auBerhalb dieses Bereichs den Ball nicht
spielen. Falls er dieses tut, wird er mit einem direkten FreistoB (fir ein persénliches
und kumuliertes Foul) von der Stelle, wo der VerstoB sich ereignete, bestraft. Bei
Wiederholung ist er mit der Roten Karte als doppelte Gelbe Karte vom Spiel
auszuschlieBen.

10.Wenn ein Torwart auBerhalb seines Strafraums den Ball mit der Hand spielt, ist er mit
der Roten Karte vom Spiel auszuschlieBen, unabhangig davon, ob er vorher schon die
Gelbe Karte gesehen hat.

11.In keinem Fall darf der Torwart einen Schuss auBerhalb seines Strafraums ausfiihren,
z. B. StrafstoB 0.a.

Urheberrecht:

Der Ubersetzung liegen die offiziellen Regeln der IBSA in spanischer und englischer
Sprache zu Grunde, sowie eine deutsche Ubersetzung von Silke Schetter der vorher
geltenden Regelfassung. )

Die Vervielfaltigung oder Verbreitung dieser Regeln ohne Erlaubnis des Ubersetzers ist
nicht gestattet.

Reiner Delgado (Ubersetzer)
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